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Cursul de formare este o componenta integranta a proiectului language Buddy. Dezvoltat in
colaborare de partenerii de proiect, cursul cuprinde 40 de ore de invatare, structurate in 8
module. Obiectivul principal al acestui modul este de a oferi studentilor institutilor de
invatamant superior cunostintele, abilitatile si instrumentele necesare pentru a indruma in
mod eficient elevii de liceu migranti si refugiati in invatarea limbilor straine si incluziunea
sociala, utilizand modelul Language Buddy (LB).
Este important de subliniat faptul ca partenerii de proiect recunosc nevoile si contextele
culturale diverse ale participantilor. Ca atare, acest document este conceput pentru a oferi
indrumari si sprijin partenerilor in implementarea si adaptarea activitatilor propuse pentru a
se alinia la contextele lor locale.

Modulul 4

@ Acest modul consta din patru (4) lectii.

@ Durata modulului: 5 ore.

@ Obiectivul de invatare: Scopul principal al modulului 4 este de a oferi instrumente
practice si strategii pedagogice pentru a transforma predarea limbilor straine si
pentru a se asigura ca copiii si tinerii migranti pot invata intr-un mod accesibil,
dinamic si adaptat realitatilor lor.

Un rezumat al lectiilor si activitatilor incluse in acest modul este furnizat in tabelul de mai jos.

Numarul total de sesiuni si durata Durata
activitatii

Lectia 1: 1. Activitate: Activitate de de ice-breaking 15 minute
Exprimarea de
=lie 5 2. Activitate: Actionand unul pe celilalt 30 minute
Durata: 1 ora

Reflectie asupra activitatii 15 minute
Lectia 2: Emotii 1. Activitate: Activitate de ice-breaking 5 minute
pozitive in timpul
invatéarii limbilor
straine L2/L.3 2. Activitate: Scrisoarea comorii 25 minute
Durata: 1 ora

3. Activitate: Harta comorii 25 minute

Reflectie asupra activitatii 5 minute

Co-funded by
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Lectie Numarul total de sesiuni si durata Durata
activitatii
Lectia 3: Emotii 1. Activitate: Activitate de de ice-breaking 10 minute
pozitive in timpul
creativitatii . . . . .
R 2. Activitate: Explicati povestirea 5 minute
Durata: 1 ora
3. Activitate: Povestire video 35 minute
Reflectie asupra activitatii 10 minute
Lectia 4: Sesiunea 1 1ora
Inteligenta
?rt/flC/a/a cd Introducere 5 minute
instrument de
predare . 1. Activitate: Activitate de ice-breaking 15 minute
Durata: 1 ora
2. Activitate: Cultural Quiz Challenge 20 min
3. Activitate: Corectati erorile comune 20 min
Sesiunea 2 1ora
Introducere 5 minute
1. Activitate: Joc de rol cu interactiune vocala 20 min
2. Activitate: Reflectie culturala prin analiza dialogului 20 min
Reflectie asupra activitatii 15 minute

Lectia 1. Exprimarea de sine

Lectie Nr. 1
Modul (1-8): Modulul 4: Instrumente inovatoare de predare a limbilor straine
Titlul lectiei: Exprimare

Dezvoltat de (partener UPV/EHU-Periascal
LB)

Mod de livrare primar: | Fata in fata (sincron)
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Lectie Nr. 1
Toate lectiile cursului L.
Buddy sunt concepute
pentru livrare online
asincrona, asigurand
flexibilitate si
accesibilitate pentru
participanti.
Mod alternativ de Aceasta lectie poate fi desfasurata asincron prin utilizarea de
livrare: videoclipuri explicative preinregistrate, Tinregistrari individuale ale

Sunt furnizate indrumari
cuprinzatoare pentru a
adapta lectia pentru
livrarea in persoana, in
cazul in care acest
format se aliniaza mai
bine cu obiectivele
organizatiei dvs.

participantilor si forumuri de reflectie. Activitatile de limbaj corporal si
fonetica sunt transformate Tn sarcini autonome in care participantii
interpreteaza emotii si sunete prin videoclipuri scurte sau resurse
vizuale (emoji, GIF-uri, ilustratii). Raspunsurile sunt partajate pe o
platforma colaborativd pentru a incuraja interactiunea asincrona si
invatarea de la egal la egal.

Tipul de activitate:

Activitate de grup

Resurse necesare
(pentru livrare asincrona
online si f2f)

Dacéa vocabularul este revizuit online in prealabil, va fi necesar un
computer. Daca se desfasoara in persoand, vor fi necesare materiale
tiparite. Lista de vocabular ar trebui sa fie tradusa in toate limbile
familiare vorbite de cursanti. Se recomanda un manual.

Daca exercitiile vor fi online, va fi necesard o camerd web pentru
computer sau un telefon mobil cu camera.

Durata

1ora

Obiective de invatare

Recunoasteti importanta increderii in sine si a motivatiei pentru elevul
L2 sau L3.

Facilitati articularea in limba tinta folosind tehnici care 1i ajuta pe
vorbitori sa se exprime fluent.

Intelegeti relatia dintre limbajul verbal si non-verbal.

intelegeti posibilitdtile pe care TPR le ofera pentru a crea o atmosfera
relaxata Tn randul cursantilor L2 sau L3.

Descrierea lectiei

Activitate de de ice-breaking (15 minute):

Utilizati miscarea corpului si a fetei pentru a reprezenta diferite emotii:
utilizati expresivitatea corporald pentru a incuraja cursantii sa-Si
proiecteze vocile folosind sunete si cuvinte in limba tinta.

Participantii deseneaza expresii precum fericire, legate de vocala [i],
surpriza, pentru vocala [a], uimire, pentru vocala [o], tacere pentru
consoanele [s], ras pentru /j/, [J], / sau ganduri pentru [m]. Aceste
exercitii sunt folosite pentru a lucra in diferite limbi, cu usoare variatii
(vezi Anexa I pentru o lista de emoatii si foneme asociate)

Activitatea 1: Actionarea reciproca (30 de minute):

In perechi, un participant primeste dou& cuvinte din unitate si trebuie s&
creeze un scurt exercitiu de mima care sa incorporeze aceste cuvinte.
Cuvintele trebuie sa fie legate de foneme si sa fie utile pentru
reprezentarea propozitiilor, prin intermediul obiectelor care pot actiona
ca subiect si verb. Ele pot fi precum: liniste, uimire, frica, furtuna,

Co-funded by
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sarpe... Astfel, de exemplu, participantul va trebui sa reprezinte sarpele
si surpriza, actionand ca si cum un sarpe ar aparea prin surprindere.
Alternativ, mimarea poate fi inlocuita folosind emaji-uri pentru predarea
online.

Acest exercitiu trebuie s& se bazeze pe improvizatie.

Concluzie/ Incheiere/ Reflectie (15 minute):

Reflectati asupra a ceea ce a fost cel mai util iIn expresie (gesturi,
intonatie, context).

Fiecare participant impéartaseste un element cheie sau un gest pe care
l-a ajutat in timpul pronuntiei.

Observatii suplimentare

Lista de foneme ar trebui sa fie adaptata la sunetele din orice limba ar
preda.

Referinte utile pentru
instructor:

Listele de vocabular trebuie predate in prealabil pentru a asigura o buna
executie a exercitiilor.

Exercitiile pot fi insotite de muzica pentru a-i ajuta pe cursanti sa se
relaxeze.

Referinte utile pentru
adaptarea continutului
de catre parteneri, daca
este necesar in tara lor.

Nu uitati sa adaptati exercitiile pentru persoanele cu mobilitate redusa,
daca exista.

Daca exercitiul s-a desfasurat online, activitdtile ar trebui adaptate
pentru a se concentra pe expresiile faciale folosind o camera web.

Evaluare

Consultati Anexa V — Lectia 1
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Lectia 2: Emotii pozitive in timpul invatarii limbilor

straine L2/L3

Modul (1-8):

Modulul 4: Instrumente inovatoare de predare a limbilor straine

Titlul lectiei:

Emotii pozitive in timpul invatarii limbilor L2/L3

Dezvoltat de (partener
LB)

UPV/EHU-Penascal

Mod de livrare primar:

Toate lectiile cursului L.
Buddy sunt concepute
pentru livrare online
asincrona, asigurand
flexibilitate si
accesibilitate pentru
participanti.

Fata in fata (sincron)

Mod alternativ de
livrare:

Sunt furnizate indrumari
cuprinzatoare pentru a
adapta lectia pentru
livrarea in persoana, in
cazul in care acest
format se aliniaza mai
bine cu obiectivele
organizatiei dvs.

Aceasta lectie poate fi adaptatd la un format online asincron prin
activitadti gamificate pe platforme digitale. Participantii Tndeplinesc
sarcini precum reconstructia propozitiilor si analizarea structurilor
sintactice folosind forme interactive, mesaje codificate si harti de
cuvinte online. Instructiunile sunt furnizate in prezentare video sau
inregistrata, iar activitatile sunt finalizate individual sau in grupuri
virtuale mici prin intermediul forumurilor sau documentelor de
colaborare. Reflectia finala se realizeaza prin intermediul unui scurt test
sau al unei intrari scrise partajate in clasa virtuala.

Tipul de activitate:

Activitate de grup

Resurse necesare
(pentru livrare asincrona
online si f2f)

Dacéa vocabularul este revizuit online in prealabil, va fi necesar un
computer. Dacé se desfasoara in persoand, vor fi necesare materiale
tiparite.

Durata

1ora

Obiective de invatare

Echipati mentorii cu strategii pentru a incorpora elemente de invatare
bazate pe jocuri care incurajeaza increderea, motivatia si implicarea
emotionala pozitiva in randul discipolilor in achizitia limbajului.

Descrierea lectiei

Activitate de de ice-breaking (5 minute):

Amintiti-va structurile sintactice simple. Nu uitati sa va referiti la
propozitiile care contin subiect, obiect si verb ca fiind cele mai simple
structuri comune limbilor, precum si obiect si adjectiv. Acest lucru se
poate face cerand participantilor cele mai simple propozitii la care se
pot gandi in limbile lor. Ca in "Juan come manzanas", "John mananca
mere" etc. (vezi Anexa Il pentru un exemplu de exercitiu care contine
trasaturile sintactice aplicate la basca, spaniola si engleza).

Activitatea 1: scrisoarea comorii (25 minute):

Co-funded by
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Lectie Nr. 2

Reflectati asupra asemanarilor dintre constructia sintactica in limbi si
puzzle-uri. Participantii actioneaza ca cercetatori lingvistici care
deconstruiesc o propozitie sintactica. Acest lucru se poate face cerand
participantilor cele mai simple propozitii la care se pot gandi in toate
limbile pe care le cunosc si comparand structurile de baza.

Pentru a identifica elementele comune, a se vedea apendicele Il pentru
intrebadrile care pot fi adresate.

Apoi compararea structurilor si elementelor comune in diferite limbi.
Pentru a desfasura practica, trebuie oferit un mesaj codificat cu
elemente sintactice si o legenda in mai multe limbi, iar membrii trebuie
sa potriveasca sensul mesajului cu ceea ce au invatat despre sintaxa
in limba tinta. Aici folosim sintaxa engleza:

De exemplu:

"Daca vrei sa joci, cautd o comoara in golul usii de intrare." Legenda:
verb auxiliar: [w], articol: [a], prepozitie: [6]. Indiciu: fiecare simbol
reprezinta prima litera a elementului semnalat.

Activitatea 2: harta comorii (25 de minute):

Este dat un indiciu (de exemplu, o scrisoare cu cuvinte cheie care
necesita traducere). Un mesaj este furnizat cu cuvintele propozitiei in
ordine, iar elevii vor trebui sa reconstruiasca propozitia intr-o ordine
amestecata.

Apoi, se formeaza echipe, iar membrii altor echipe vor trebui sa
decodeze propozitiile si sa descifreze un mesaj ascuns in limba care
este Tnvatatd. Ideea este ca participanti sa ia Tn considerare
elementele care alcatuiesc propozitiile limbilor pe care le vor preda.

Concluzie/ Incheiere/ Reflectie (5 minute):
Fiecare participant impartaseste o idee despre munca in echipa si/sau
sintaxa recunoscuta in timpul lectiei.

Observatii suplimentare

Structurile sintactice ar trebui sa fie adaptate oricarei limbi care ar
preda.

Referinte utile pentru
instructor:

Trebuie sa existe vocabular deja elaborat cu participantii pentru a
efectua exercitiul. Pentru "Activitatea de de ice-breaking" exista un
exemplu de exercitiu care contine caracteristicile sintactice aplicate in
bascé, spaniolé si engleza.

Referinte utile pentru
adaptarea continutului
de catre parteneri, daca
este necesar in tara lor.

Nu uitati s& adaptati exercitiile pentru persoanele cu mobilitate redusa,
daca existd, si nu uitati s& adaptati informatiile din Anexa Il la limba
fiecarui partener.

Evaluare

Consultati Anexa V — Lectia 2
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Lectia 3: Ematii pozitive in timpul creativitatii

Modul (1-8):

Modulul 4: Instrumente inovatoare de predare a limbilor stréine

Titlul lectiei:

Emotii pozitive in timpul creativitatii

Dezvoltat de (partener LB)

UPV/EHU-Penascal

Mod de livrare primar:

Toate lectiile cursului L.
Buddy sunt concepute
pentru livrare online
asincrona, asigurand
flexibilitate si accesibilitate
pentru participanti.

Online (asincron)

Mod alternativ de livrare:

Sunt furnizate indrumari
cuprinzatoare pentru a
adapta lectia pentru
livrarea in persoana, in
cazul in care acest format
se aliniaza mai bine cu
obiectivele organizatiei dvs.

Aceasta lectie poate fi implementatd cu usurintd ntr-un format fata in
fata, incurajand colaborarea creativa intre participanti. Activitatile de
vizualizare, povestire orala si creare de povesti sunt dezvoltate in
grupuri folosind materiale tiparite, ilustratii si resurse audiovizuale
proiectate in clasa. Activitatea de storytelling se desfasoara prin
dramatizari, desene sau scriere pe hartie, permitand participantilor
sa-si Tmpartaseasca creatile cu voce tare. Reflectia finala se
desfasoara in grup, promovand discutii despre elementele narative,
culturale si emotionale utilizate in timpul sesiunii.

Tipul de activitate:

Activitate de grup

Resurse necesare (pentru
livrare asincrona online si
f2f)

Daca vocabularul este revizuit online in prealabil, va fi necesar un
computer. Dacéa se desfasoara in persoand, vor fi necesare materiale
tiparite.

Durata

1ora

Obiective de invatare

Intelegeti importanta povestirii in comunicarea lingvistica.

Descrierea lectiei

Activitate de de ice-breaking (10 minute):

Vizualizarea diferitelor povesti povestite in diferite medii, cum ar fi
reclame de televiziune care spun povesti, naratiuni scurte de fictiune
etc.

Activitatea 1: Explicati povestirea (5 minute)
Explicarea tehnicii de storytelling pentru comunicarea lingvistica,
caracteristici si scopuri:
@ Structura narativa: evolutia oratiei sintactice.
@® Conexiunea emotionala cu ascultatorul: sporeste implicarea.
@® Elemente culturale: unele elemente culturale ale limbii tinta,
cum ar fi obiceiurile, organizarea sociala, gastronomia etc.,
pot fi deja subliniate si introduse.
Serveste pentru a transmite o multime de informatii contextuale

Co-funded by
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despre limba si cultura tinta vorbitorilor incepatori care altfel nu le-ar
putea accesa.

Activitatea 2: Povestire video (35 minute)

Explorati cum sa prezentati mesajul prin scris, inregistrare audio sau
o bobina. In grupuri, faceti o sesiune de brainstorming sau cautati
instrumente pentru a facilita exprimarea vorbitorului in diferite medii:
de exemplu, video sau audio.

Unul dintre mesajele create in lectia anterioara poate fi folosit pentru
a crea acelasi mesaj in diferite medii de catre participant.

In cele din urma, echipele creeaza un mesaj in limba tintd pentru un
viitor explorator.

(Vezi Anexa lll pentru cateva exemple de tehnici narative si intrebari
pentru a intelege lectia).

Concluzie/ Incheiere/ Reflectie (10 minute):

Rezumati diferitele instrumente invatate pentru fiecare format si, de
asemenea, evidentiati avantajele si dezavantajele in ceea ce priveste
tehnica de storytelling ca instrument de predare.

Observatii suplimentare

Referinte utile pentru
instructor:

Pentru activitatea 2 "Povestiri video”, in Anexa lll existd céteva
exemple de tehnici narative si intrebari pentru a intelege lectia.

Referinte utile pentru
adaptarea continutului de
catre parteneri, daca este
necesar in tara lor.

Evaluare

Consultati Anexa V — Lectia 3

Lectia 4: Inteligenta artificiala ca instrument de

predare
Lectie

Modul (1-8):

Nr. 4

Modulul 4: Instrumente inovatoare de predare a limbilor straine

Titlul lectiei:

Inteligenta artificiald ca instrument de predare

Dezvoltat de (partener LB)

UPV/EHU-Penascal

Mod de livrare primar:

Toate lectiile cursului L.
Buddy sunt concepute
pentru livrare online
asincrona, asigurand
flexibilitate si accesibilitate
pentru participanti.

Instruirea se va desfasura fata in fatd/online si va fi
sincrona/asincrona sau o combinatie a celor de mai sus, in functie
de nevoile fiecarei institutii de invatamant superior.

Funded by the Evropean Union. Views and opinions exprassed are however those of tha author(s) only
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Aceasta lectie este extrem de flexibila si poate fi sustinuta atat in
format fatd in fata, cat si online. in formatul fata in fatd, participantii
folosesc computere cu acces la internet pentru a explora
instrumente de inteligenta artificiala precum ChatGPT, lucrand
individual sau Tn perechi. Activitatile (intrebari culturale, corectarea
erorilor, simulari de conversatie) se desfasoara in clasa, cu discutii
ghidate si reflectie de grup asupra utilizarii educationale si culturale
a IA. Tn formatul online, aceleasi activitati pot fi desfasurate sincron,
prin sesiuni live cu interactiune directa, sau asincron, prin instructiuni
inregistrate, sarcini ghidate si spatii de colaborare precum forumuri
sau formulare.

Tipul de activitate:

Atelier

Resurse necesare (pentru
livrare asincrona online si
f2f)

Computere cu conexiune la internet

Durata

2 ore (2 sedinte)

Obiective de invatare

Reflectati asupra rolului IA in predarea limbilor straine prin explorare.
Descoperiti si analizati beneficiile instrumentelor Al pentru predarea
limbilor straine.

Intelegeti cum s& proiectati o activitate bazata pe IA care sa permité
copiilor si tinerilor migranti sa descopere cunostinte pe cont propriu.

Descrierea lectiei

Sesiunea 1
Introducere (5 min):
Explicati scopul lectiilor (explicati obiectivele de invatare)

Activitate de ice-breaking (15 min):

Efectuati o cautare online a instrumentelor de inteligenta artificiala
pentru predarea limbilor straine.

li cunoastem? Incercati sa preziceti utilizarile Al pentru predarea
limbilor straine. Cateva exemple:

Duolingo Al: exercitii adaptate pe baza progresului
cursantului

TalkPal Al: chatbot conversational pentru a imbunatati
fluenta vorbirii.

Quillbot: instrument de parafrazare si generare de text
Speechling: corectarea pronuntiei si inregistrarea vocii.
Edmodo: platforma de invatare pentru educatie
personalizata.

Activitatea 1: Provocarea Quiz Cultural (20 min):

Alegeti o categorie: Utilizatorul poate alege dintre subiecte precum
istorie, gastronomie, literatura, cinema, festivitati, muzica etc.
Raspunsul la intrebari: ChatGPT (https://chatgpt.com/) pune
intrebari cu raspunsuri multiple sau deschise legate de cultura tarii.

Exemplu prompt: "Creati intrebari cu raspunsuri multiple despre
cultura basca pentru straini"

Exemplu de raspuns ChatGPT:

1. Ce face limba basca (euskara) unica?

A) Este strans legata de latina si greaca.

B) Este cea mai veche limba cunoscuta in Europa si nu are legatura
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cu nicio alta.

C) Este un dialect al spaniolei vorbit in nordul Spaniei.

D) isi are originea in Franta si s-a raspandit in Spania in secolul al
XVlll-lea.

(Raspuns corect: B)

Sugestii si explicatii: Daca utilizatorul nu stie raspunsul, ChatGPT
poate oferi un indiciu sau poate explica raspunsul corect.

Punctele pot fi inregistrate pentru a-l face mai dinamic si mai
motivant.

Activitatea 2: Corectarea erorilor comune (20 min):
Identificati cele mai frecvente greseli facute de elevii L2. Cereti
ChatGPT sa scrie un text care sa contina aceste erori. Corectati-I.

Exemplu prompt: "Elevii mei au dificultati in a scrie In spaniola
pentru ca nu pun tilde. Scrieti un text de 150 de cuvinte cu aceasta
eroare pe care sa o corecteze."

Exemplu de raspuns ChatGPT:

El sabado pasado fui a la ciudad con mi amigo Andres. Nosotros
queriamos comprar algunos libros en la libreria, pero cuando
llegamos, estaba cerrada. Entonces decidimos ir a un café para
tomar algo y descansar un poco. Yo pedi un te caliente y Andres
pidio un café con leche. Dupa un rato, el empezo a hablar sobre su
viaje a Mexico el ano pasado. Dijo que visito muchas ciudades
bonitas y que comio mucha comida deliciosa. Me conto que lo que
mas le gusto fue la gente amable y los paisajes increibles. Mas
tarde, fuimos al cine a ver una pelicula de accion. La historia era
interesante, pero para mi, las escenas erau demasiado largas.
Cuando la pelicula termino, tomamos el autobus pentru volver a
casa. Fue un dia divertido y esperamos repetirlo pronto.

Sesiunea 2
Introducere (5 minute):
Explicati scopul lectiei (explicati obiectivele de Tnvatare).

Activitatea 3 Joc de rol cu interactiune vocala (20 min):

Utilizati functiile de recunoastere a vorbirii din ChatGPT.

Atribuiti un rol ChatGPT (de exemplu, receptioner de hotel,
ospatar/chelnerita, medic, interviu de angajare) si exersati
conversatiile in acel context.

Exemplu prompt: "Sa simulam o conversatie intre un medic si
pacientul sau. Eu sunt pacientul si sunt un strain."

Cereti feedback cu privire la pronuntia si fluenta dvs.

Activitatea 4 Reflectie culturala prin analiza dialogului (20 min):
Cereti ChatGPT sa scrie conversatia din activitatea anterioara. Cititi-|
si identificati aspectele culturale care ar trebui luate Tn considerare.
Cum s-ar schimba conversatia?

Concluzie/ Incheiere/ Reflectie (15 minute):

Identificati nevoile de comunicare ale comunitati de migranti si

Co-funded by

Funded by the Evropean Union. Views and opinions exprassed are however those of tha author(s) only
and da not necessarily reflect those of the European Union] Neither the European Union nor the granting

the ELH'ﬂPEEI"I Union authority can be held responsible for them. GA Number. 101141117



m

| anduage

Lectie

ek et

vkt Toasky Herker
du Py i 2 iales
Nr. 4

reflectati asupra modului in care ar putea fi utilizat ChatGPT.
Constientizarea elevilor cu privire la beneficiile si dificultatile pe care
le poate implica aceasta activitate in contextul de invatare in care
vor fi implicati.

(In Appendix IV existd céteva intrebdri pentru a ghida aceastd
activitate si a incuraja reflectia)

Observatii suplimentare

Referinte utile pentru
instructor:

Pentru activitatea "Concluzie / Incheiere / Reflectie”, in Anexa IV
exista céateva intrebdri pentru sesiune si incurajeaza reflectia.

Referinte utile pentru
adaptarea continutului de
catre parteneri, daca este
necesar in tara lor.

Nu este nevoie de adaptare
In apendicele VI a fost furnizatd o sectiune despre modul de utilizare
in siguranta a IA si orientéri pentru utilizarea in siguranta.

Evaluare

Consultati Anexa V — Lectia 4
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Anexa — Evaluari, imagini etc

Apendicele |

Lista fonemelor si expresiilor: basca, spaniola si engleza
/il - Fericire /| Zambet ©- - cal care ingenuncheaza
/e/ - Calm / Neutralitate ©- - Briza blanda
/al = Surpriza €)- - Scream €, Copil& [ care plange

/ol — Minune / Problema — atenta (1 A
/u/ - Sarut ®.- Tren -

/a/ = Indiferenta ©- - Multime murmurand

Ju/ — Curiozitate / Indoial& [] — expresie [1 Bufnita

/@/ - Surpriza - Echo ]

/p/ = Furie ... - Balon care se sparge

/b/ =huiduieli .- - Oi

/t/ -» Negatie @ Ceasl!—

/d/ - Oftat @@ — Batand la o usa

/k/ - Reactie speriata ®- - Cocos

/9/ = Mormait / Frustrare ®. - Caine care maraie

/fl = Suspin / Soapta ®-- - Sufla lumanari

/s/ = Fluier / Soapta ©- - Sarpe

/x/ = Expira / Dezgust .- - Respiratie grea

/ tf /- Negatie <« —dans tcha-tcha-tcha -
/m/ — Ganditor [ — vaca -

/n/ - Negatie I — Sirend -

In/ = Copilarie / Sunet dragut ©- - Gangurit bebelus

/Il » Guma de mestecat - © .- - Cantat de opera

/r] - Usoara surpriza @& - Pisica toarce

o Funded by the Evropean Union. Views and opinions exprassed are however those of the author(s) only
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/r/ = Furie ® — Leul [ rage

/6/ — Atent [1 — Aerul care se scurge dintr-un balon -
/8/ - Reflectie ©- - Briza blanda
/[l — Secretul / Soptirea [ sarpelui - =
/3/ = Blandete / Soapta ©- - Sarpe
/w/ —» Entuziasm / Surpriza ®-® -  Gargarita

/n/ — Contemplare / Relaxare 1 — Albina -

/X/ =» Rasul ®- - Vant, furtuna
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Apendicele |l

Sintaxa in basca, spaniola si engleza
Subiect, obiect si verb
Makarroiak jan ditut: S-O-V
He comido los macarrones: S-V-O
Am mancat macarons: S-V-O

S.: Engleza nu este o limb& in care se renuntd la pronume. Inseamna: pronumele,
cum ar fi subiectul, cum ar fi "Am mancat macarons", nu pot fi omise.

Obiect, Adjectiv
Etxe handia: O-A
La casa grande: O-A

Casa mare: A-O

Obiect-Articol
La casa: O-A
Cel mare: A-O

intrebari pentru a desfasura lectia:

@ In spaniola spunem "Voy al mercado", dar in engleza ar trebui s spunem "|
go to the market". Ce lipseste in engleza si de ce?

® Ce este diferit intre "Juan come manzanas" si "John mananca mere"?

@ Puteti marca cu un o obiectul si cu un adjectiv in aceste doua propozitii? Ce
vezi intre ele?: "Etxe handia" si "Casa mare".

@ in engleza spunem "in casa", in timp ce in japoneza ar fi "ie no naka" (cas&
inauntru). Daca in japoneza, "ie" inseamna casa si "nu" inseamna posesie,
care element este "naka"?

@ Inengleza: "Casa rosie"; in franceza: "La maison rouge". Ce element
reprezinta fiecare cuvant in fiecare limba?
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Apendicele Il

Exemple:

Video: Ejemplo de storytelling: IKEA

Audio: Storynory - Povesti audio pentru copii | Podcast pe Spotify//Storynory -
Podcast Povesti audio pentru copii — Apple Podcasts

Imagine: Narracion Fantasia Imaginacion - Imagen gratis en Pixabay

intrebari:

Audio: Cum este folosita intonatia pentru a transmite emotii? Ce sentiment produce
pauze? Video: Ce elemente vizuale intaresc ceea ce se spune in naratiune? Exista
vreun simbol? Imagine: Culorile folosite au vreo semnificatie?

Cele trei: Ce elemente culturale sau lingvistice puteti identifica? Imaginati-va o
povestire scurta in fiecare format pentru a spune elementul cultural identificat.

Instrumente:
Ce este storytelling, strategii:  https://doi.org/10.56778/jdlde.v2i9.227 /I
https://doi.org/10.69890/hallazgos21.v5i2.461

Ce este povestirea vizuala: Povestire vizuala pentru un design UX mai bun -
Justinmind

Editie video: www.canva.com, Compozitie video: Inicio | PixVerse

Editia imaginii: Snapseed para pc - SnapSeed para pc %, Compozitia imaginii:
Craiyon - Instrumentul tau gratuit de generare de imagini Al: Creati arta Al!

Audio edition: Editor de audio en linea gratis - Para editar audio con IA, Audio
composition: Texto a Voz con IA Online Gratis - Vidnoz
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Apendicele |V

intrebari pentru a ghida activitatea "Concluzie / incheiere / Reflectie" (Lectia 4):

Reflectand asupra utilizarii:
® Cum va imaginati integrarea instrumentelor Al precum ChatGPT si Duolingo
Al in propriile practici de predare? Ce activitati specifice ati putea proiecta in
jurul acestor instrumente?

Consideratii culturale:
@ Ce aspecte culturale ati observat in timp ce interactionati cu textele generate
de AlI? Cum pot fi acestea incorporate in lectiile tale pentru a face invatarea
limbilor straine mai relevanta pentru elevii tai?

Identificarea provocarilor:
@ Ce provocari preconizati atunci cand utilizati instrumente Al in predare? Cum
ati putea aborda aceste provocari pentru a optimiza invatarea elevilor?

Experienta personala:
@ Reflectati asupra interactiunii cu Al in timpul acestei lectii. Ce elemente ti s-au
parut cele mai benefice Si de ce?

Aplicatii viitoare:
® Cum puteti folosi cunostintele obtinute din aceasta lectie pentru a sprijini mai
bine nevoile de invatare a limbilor straine ale comunitatilor de migranti?
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Apendicele V — Evaluare

Lectia 1: Exprimarea de sine (TPR si comunicare non-verbald)

1. Care
este scopul principal al raspunsului fizic total (TPR) in invatarea limbilor
straine?
A) Sa predea reguli gramaticale prin lectura B) Sa memoreze liste de
vocabular C) Sa sprijine productia limbajului oral prin miscare si interactiune
D) Sa traduca texte in limba materna  « Ré&spuns corect: C

2. Completati spatiul liber
Fonema /i/ este asociata cu emotia
«/ Raspuns corect: fericire sau zadmbet

3. Adevarat sau fals
Expresiile faciale pot inlocui miscarea corpului in activitatile TPR atunci
cand sunt livrate online.
«/ Raspuns corect: Adevarat

Lectia 2: Emotii pozitive in invétarea L2/L3 (gamificare)

4. Alegere multipla
in activitatea "Harta comorilor”, ce fac cursantii?
A) Traduceti un paragraf in diferite limbi B) Corectati greselile gramaticale
dintr-o poveste C) Reconstruiti propozitii amestecate pentru a decoda un
mesaj D) Urmariti un videoclip si raspundeti la intrebari de intelegere
Raspuns corect: C

5. Completati spatiul liber
O structura de baza a propozitiei in engleza este Subiect - -
Obiect.
«/ Raspuns corect: Verb

6. Adevarat sau fals
Obiectivul acestor activitati este in principal imbunatatirea abilitatilor de
traducere scrisa.
«/ Raspuns corect: Fals
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Lectia 3: Creativitate si povestire

7. Alegere multipla
Care dintre urmatoarele NU face parte dintr-o tehnica eficienta de
storytelling?
A) Elemente culturale B) Conexiune emotionala C) Exercitii de conjugare a
verbelor D) Structura narativa Raspuns corect: C

8. Completati spatiul liber
Un instrument recomandat pentru povestirea video este
Raspuns corect: Canva

9. Raspuns scurt
Numiti un beneficiu al utilizarii povestirii in invatarea limbilor straine.
Raspunsuri posibile: Implicare emotionala, expunere culturala, imbunatatirea
comunicarii, cresterea creativitatii etc.

10.Ce
intrebare ar putea fi folosita pentru a analiza o poveste audio?
A) In ce limb& este inregistrat? B) Cum este folosita intonatia pentru a
transmite emotii? C) Céate verbe sunt in poveste? D) Vocabularul este
avansat? Raspuns corect: B

Lectia 4: Inteligenta artificialé in predarea limbilor stréine

11. Alegere multipla
Care dintre aceste instrumente ofera corectarea pronuntiei bazata pe
inteligenta artificiala?
A) Canva B) TalkPal C) Edmodo D) Speechling Raspuns corect: D/

12.Un
instrument Al care poate genera intrebari cu raspunsuri multiple
relevante din punct de vedere cultural este
Raspuns corect: ChatGPT

13. Activitatile Al adevarate sau false
permit elevilor sa descopere informatii pe cont propriu.
Réspuns corect: Adevéarat
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Apendicele VI

o

Cum sa utilizati Al in siguranta:
ORIENTARI

Instrumente adecvate varstei
Alegeti instrumente de IA concepute pentru orice grupa de varsta,
asigurandu-va ca contin continut si functii adecvate varstei.

Confidentialitatea si securitatea datelor

Invatati importanta de a nu partaja informatii personale online, discutati ce
constituie informatii personale si subliniati necesitatea de a le pastra private.
Incurajati utilizarea numelui de utilizator sau a avatarurilor in loc de nume
reale atunci cand interactionati cu instrumentele Al pentru a mentine
anonimatul.

Utilizare supravegheata
Urmairiti interactiunile si oferiti indrumari pentru a-i ajuta sa depaseasca orice
provocari pe care le pot intampina.

Gandire critica

Incurajati-i sd puna la indoiald informatile pe care le primesc de la
instrumentele Al. Discutati despre importanta verificarii faptelor si intelegerea
faptului ca continutul generat de Al nu este intotdeauna corect.

Insufla un sentiment de responsabilitate in utilizarea Al. Discutati
considerente etice, inclusiv respectul pentru munca altora si importanta de a
nu plagia.

Comentarii
Creati un mediu sigur pentru a raporta sau mentiona orice interactiuni
incomode pe care le experimenteaza atunci cand utilizeaza instrumente Al.
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